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L’adaptation du guide d’activités d’Atout-Faune est basée sur le programme de formation de
I'école québécoise du Ministere de I'Education, du Loisir et du Sport (MELS) du
gouvernement du Québec. La section d’adaptation au programme scolaire québécois est
divisée en deux sections. La premiére section comporte les tableaux des activités destinés
aux éléves du niveau préscolaire et la deuxieme section comporte les tableaux destinés aux
éleves des niveaux primaires et secondaires. Dans cette section, les niveaux auxquels
s’adressent les activités sont notés a la suite du titre de I'activité. Les tableaux sont divisés
selon les sept différentes parties du guide d’activités d’Atout-Faune.

Les tableaux associés au programme scolaire québécois ont été créés afin de faciliter le choix
des activités par I’enseignant ainsi que I'évaluation de celles-ci. Pour la section de
I’enseignement préscolaire, le tableau se divise en trois sections: les compétences, les
domaines généraux de formation ainsi que les compétences transversales. Pour ce qui est du
secondaire, le tableau se divise également en trois sections, dont les cing principaux
domaines d’apprentissage (francais, mathématique, science et technologie, univers social
ainsi que arts et musique), les domaines généraux de formation ainsi que les compétences
transversales. Les tableaux sont également en lien avec les nouvelles modalités du bulletin
unique du Ministére de I'Education, du Loisir et du Sport (MELS) qui sera en vigueur dans
toutes les écoles primaires et secondaires de la province dés la rentrée scolaire 2011-2012.

La légende du tableau mentionne que les compétences et les domaines généraux de
formation sont soit ciblés ou touchés dans les activités de ce guide. Lorsqu’il s’agit du
principal objectif de I'activité, les compétences ou les domaines généraux de formation sont
ciblés et un rond noir plein est dénoté dans le tableau. Lorsque les compétences ou les
domaines généraux de formation sont effleurés au passage, facultatifs pour réaliser I'activité
ou qui pourraient étre approfondis par I'enseignant, ils sont touchés et dénotés par un rond
noir vide. Lorsque rien n’est inscrit, la compétence ou le domaine général de formation n’est
pas utilisé dans I'activité.
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DEUXIEME PARTIE - DIVERSITE DES VALEURS DANS LA NATURE
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TROISIEME PARTIE - PRINCIPES ECOLOGIQUES
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TROISIEME PARTIE - PRINCIPES ECOLOGIQUES
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QUATRIEME PARTIE - GESTION ET CONSERVATION DE LA NATURE
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CINQUIEME PARTIE - LES HUMAINS, LA CULTURE ET LA FAUNE
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Les pesticides et leurs conséquences (4 a sec. lll)

Feuilles d’évaluation (4 a sec. Il)
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Y faire barrage ou non ? (4 a sec. V)
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SIXIEME PARTIE - TENDANCES ET PROBLEMES
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SEPTIEME PARTIE - PRENDRE SES RESPONSABILITES
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La restauration de I’habitat faunique (4 a sec. V)
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